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HRA

POZVANKY

Kdy? byla hra je$té v Beta verzi', bylo nutné ziskat pozvanku, tu bylo moZné ziskat riznymi cestami, konkrétné
dvéma zpUsoby:

- budto na Google+ pouzitim hashtaglG #INGRESS a nebo #INGRESSINVITE, ke kterym se pfipojil
obrazek, jeZ by mél vystihovat podstatu Ingressu, NianticLabs "¢as od ¢asu nékteré ptispévky sdileli
dale, a taktéz autortm rozesilali invite kody do hry

- nebo se dalo zavitat pfimo na oficialni web Ingressu, a tam se zadala emailova adresa- poté jiZz muselo
jen cekat, kli¢e chodili viceméné nahodné, ale obvykle platilo, Ze pokud nepfiSel do mésice,, nepfisel
viibec

PRINCIP HRY

Ve he proti sobé stoji dvé frakce"- Osviceni a Odpor- zeleni a modfi, slangové ,Zabicky a $moulové“- ktefi pro
svoji stranu obsazuji portaly a vzajemné je propojuji do poli, plocha vytvorenych poli vytvari vyslednou hodnotu
skore pro danou stranu (frakci)- hodnoty jsou pocitany v hodnotach MU (mind units).

OSVICENT

Véri, ze exoticka hmota (XM), kterd k ndm prichazi skrz portaly, mlZe byt uzZitecna, a proto se ji snazime studovat,
pochopit a vyuzit k dobrym vécem. Na druhou stranu Resistance (odpor) se ucinki XM boji.

ODPOR

Véfi v silu svobodného mysleni, bojuje za to, aby kontrolu nad vlastnim rozvojem mélo pfedevsim samo lidstvo,
a odmita proto vliv Shapers ¥(¢len( frakce Enlightened) a jejich nejasné cile.

PORTALY

Jde o vyznamna, nebo zajimava mista- do verze aplikace 1.81 (release cCervenec 2015) bylo mozné portaly
navrhovat (pravdépodobné moznost bude navracena- vice info zde
https://plus.google.com/u/0/+NIAOps/posts/HfrZxjviidU, jde o véci spojené s oddéleni Niantic Labs od Google)-

budto primo z aplikace (,,Scanneru”)- podrZenim prstu na plose displeje a prejetim do pravé nabidky ,new
portal“, a nebo vyfocenim fotky se zapnutou GPS lokaci, a nasledné pomoci sdileni- pod nabidkou ,,NIA ops”.
Nasledné se ¢ekalo na schvaleni nebo zamitnuti (Niantic labs), tento proces trval obvykle mésic az pal roku.

Po schvaleni se portal objevil ve hie, kolem portal( se hromadi energie, ktera je potfeba ke kazdé akci ve hie-
tzv. ,XM“ — ,exotic matter”.

Na portaly hraci osazuji ,rezondtory” — ,resonators”, ty portalu dodavaji energii- Ize dosadit az 8 takovychto
predmétl, nasledné kdyzZ je portdl plné obsazen, je mozné ho vyuZit k propojeni do pole s jinym portalem.
Rezonatory se zobrazuji v soustfedné kruznici v dané vzdalenosti od stfedu portalu- pti osazovani plati pravidlo,
Ze rezonatory budou od stfedu tak daleko, jak daleko stoji hrac od stfedu portalu.

Pro navrhovani portall jsou, resp. byly jasné dana pravidla.

XM- EXOTIC MATTER

XM cili eXotic Matter se zobrazuje na scanneru jako bilé tec¢ky rozsypané kolem portal( i jinde. Jedna se
o energii potfebnou ke vSem akcim. Pravidelné vyvéra z portald, scanner ji sbird automaticky, pokud nema
plnou kapacitu (stav zobrazuje vodorovny ukazatel v horni ¢asti displeje).
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Pokud vycerpate svou zasobu XM, scanner se zablokuje a znemozni vam dalsi manipulaci s portdly, dokud si
zasobu XM opét nedoplnite. To Ize budto nasbiranim z okoli, nebo pouzitim kostky (Power Cube).

PRAVIDLA PRO PORTALY

- musi byt na vefejné dostupném misté
- misto musi byt bezpecné

IDEALNI KANDIDATI NA PORTAL

- Uméni (napf.: sochy, venkovni nasténné malby, unikatni stavebni prvky, fontany, umélecké graffiti
atd.)

- Unikatni architektura a specidlni venkovni stavby

- Unikatni mistni podniky (tj. one-of-kind, mistni obchod)

- Historické budovy a pamatky

- Tranzitni stanice

- Verejné knihovny

- Verejné kostely, apod.

- Vodni véze, vodarny

- Vstupni brany pro kempink, narodnich parkl, méstskych park, narodnich park( a rekreacnich parkd

NAVRHY, KTERE BY MELY BYT AUTOMATICKY ZAMITNUTE

- Mosty, tunely, prehrady
- Hasi¢ské stanice, nemocnice, policejni stanice

PROPOJEN|

Pokud je portal plné osazen, je mozné ho vyuZit k propojeni s jinym, k tomu je potfeba dalsi herni pfedmét- kli¢
od portalu. Klice se ziskavaji stejné, jako vSechny ostatni predméty- tzv. ,hackovdnim“ portalQ- jedna z akci
v nabidce aplikace, tim se ziskavaji veskeré predméty ve hre.

Propojenim tii portald vznika pole, jeho velikost je uddvana v jednotkach ,MU“ -, mind units“, celkové body
frakci se také zapocitdvaji v téchto hodnotdch- v podstaté suma velikosti poli obsazené plochy.

LEVELING

Hra ma odstupriované levely hraca- zacind se na levelu 1, maximalni level, kterého Ize dosahnout je od verze
hry 1.51 level 16.

Level se urcuje v urovnich 1-8 podle ,AP“— ,action points“ (z jinych her znamé jako ,XP“— , experience points”,
nasledné jiz samotné AP nestaci a je potfeba mit dané drovné medaili. Potfebné perkvizice pro dalsi level jsou
vidét na nasledujici tabulce.

Tabulka 1- perkvizice pro vyssi level a zvyhodnéni

Level AP diference medaile
L1 0 N/A

L2 2,500 2,500

L3 20,000 17,500

L4 70,000 50,000

L5 150,000 80,000

L6 300,000 150,000
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L7 600,000 300,000
L8 1,200,000 | 600,000
L9 2,400,000 | 1,200,000 | 1 Gold + 4 Silver
L10 | 4,000,000 | 1,600,000 | 2 Gold +5 Silver
L11 | 6,000,000 | 2,000,000 | 4 Gold + 6 Silver
L12 | 8,400,000 | 2,400,000 | 6 Gold + 7 Silver

L13 | 12,000,000 | 3,600,000 | 1 Platinum + 7 Gold
L14 | 17,000,000 | 5,000,000 | 2 Platinum + 7 Gold
L15 | 24,000,000 | 7,000,000 | 3 Platinum + 7 Gold
L16 | 40,000,000 | 16,000,000 | 2 Black + 4 Platinum + 7 Gold

AP hrac¢ dostdva za dané akce ve hie- jako je napfiklad obsazeni portalu apod.

Tabulka 2- prehled ziskanych AP za dané akce

Akce Zisk AP

Dobiti rezonatoru 10
Vylepseni rezonatoru za vyssi level 65
Zniceni rezonatoru 86
Hacknuti nepiatelského portalu 100
Osazeni rezonatoru 125
Osazeni modu 125
Zniceni linku (propojeni portalu) 187
Schvaleni editace portalu 200
Dobiti energie portalu na max 250
Vytvoreni linku 313
Zabrani portalu 500
Zniceni pole 750
Schvaleni portalu 1000
Vytvoreni pole 1250
Rekrutovani agenta 3000
Vybrani bonus kédu RGzné
Glyph hackovani RGzné

Pro kazdou akci ve hie je potfeba jiz dfive zminéné XM- exotic matter, kazdy agent ma svlj XM zasobnik- tank,
do kterého XM sbird, jeho velikost se lisi dle levelu hrace (agenta).

Tabulka 3- zavislost velikost XM tanku na levelu agenta

Access Level XM Kapacita ‘

L1 3,000
L2 4,000
L3 5,000
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L4 6,000
L5 7,000
L6 8,000
L7 9,000
L8 10,000
L9 11,500
L10 13,000
L11 14,500
L12 16,000
L13 17,500
L14 19,000
L15 20,500
L16 22,000
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HERNi PREDMETY

Pfedméty ve hte jsou rozdéleny na levely 1-8, a jesté se déli dle vzacnosti na ,common* - ,bézné”, ,rare” -
»vzacné“ a ,very rare” — ,,velmi vzacné”, rozdéleny jsou téz i barevné- kazdy level ma specifickou barvu.

KAPSLE

Kapsle je kontejner pro uchovavani pfedmétd, hodi se napt. kvili dropnuti pro jiného hrace, nebo skryti klice
od portalu. Drive se skryvani klicd hodilo kvali hacku- pokud mél hraé jiz jeden kli¢ od portéalu v inventafi, novy
mu nebyl dropnut, jak hra prochazela updaty, zménilo se i toto pravidlo a jiz neplati.

Aktualné jsou ve hre nasledujici typy kapsli

Tabulka 4- Typy kapsli

Standardni 100 Libovolny
MUFG (Cervené) 100 Libovolny Pravdépodobnost duplikace predmétu
Key Locker 100 Pouze klice Dostupné pouze pres in-app store, limit 5 na

hrace, schované klice se nepocitaji do zabraného
mista inventare

|
Capsule MUFG Capsule  23/100 Key Locker

B669948C

MUrg

b o & S
¥

!

1| !

Very Rare

Obrazek 1- standardni kapsle Obrazek 2- MUFG kapsle Obrazek 3- key locker

Pro duplikaci pfedmétd v ¢ervené ,, MUFG* kapsli plati jednoducha pravidla:

- Agent musi mit medaili ,verified“

- Duplikace probihd ndhodné

- Predméty se neduplikuji, pokud je pfekrocena kapacita inventafe — 2000 pfedmétd anebo by byla
prekrocena kapacita kapsle

Pozn.
Pokud chcete maximalné vyuzit moznosti MUFG kapsle, doporucuji ji mit naplnénou na 70-80 %, vzacnost
predmétd, ani objem predmétl konkrétniho typl zfejmé na pravdépodobnost mnoZeni nehraje roli.

VIRY
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Viry slouZi k okamzité zméné frakce portélu (instant switch /swap)- zachovéany jsou i mody na portélu- bez
nutnosti portal zneskodnit a opét zabrat- vyuziva se napf.:

- pokud mame portal na nejvyssim levelu, napf. ,farmici“- ten, u kterého jsme ¢asto, madme na ném
nainstalovany mody jako very-rare heat-sink a very-rare multihack a nechceme, aby ndm ho
nepritel znicil

- pokud zni¢ime nepfatelsky portdl a vime, Ze slouZi jako nepfitelova farma anebo je pro ngj jinym
zplisobem klicovy, zabereme jej, osadime link-ampy a otocime frakci portélu na frakci nepfitele

Mezi jednotlivymi pouZiti pro viry je cooldown 1 hodina.
Ve hte jsou dva typy virQ:

- Jarvis virus- ten slouZi k otoCeni frakci portdlu z modré na zelenou
- ADA refactor- analogicky slouzi k otoceni frakce portdlu ze zelené na modrou

JARVIS Virus ADA Refactor

¢

Very Rare Very Rare

Obrazek 4- Jarvis virus Obrazek 5- ADA refactor

EFEKT

Poufiti téchto virl stoji hrace energii dle vzorce: 1000*LEVEL PORTALU- pro portal 4 napi. 4000 XM.
Dale funguji nasledovné:

- Pokud modry hrac pouzije ADA refactor, stane se novym ownerem portalu

- Pokud modry hrac pouZzije JARVIS virus, je novym ownerem portalu ,_ JARVIS “

- POKUD ZELENY HRAC POUZIJE ADA REF., NOVYM OWNEREM PORTALU JE ,_ADA_“

- POKUD ZELENY HRAC POUZIJE JARVIS VIRUS., STANE SE NOVYM OWNEREM PORTALU

MEDIA
Pravidelné , Ingress reports” od Nianticu- daji se dohledat i na internetu, napf. youtube.

Oficialni kanal Ingressu na youtube je https://www.youtube.com/user/ingress, vSechny Ingress reporty pak
naleznete v tomto playlistu https://www.youtube.com/playlist?list=PLDEUWItbkQ58tbLEFP6IA1PtnPk48{DBr.
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>
- o

J

INGRESS

EPISODE |
OQUR INVESTICATION BECINS

very Common

Obrazek 6- Ingress media

MODY

FORCE AMP

Zvysuje poskozeni zplUsobeného portalem, pokud na néj utoci nepratelsky agent.

Force Amp

Obrazek 7- ForceAmp

Tabulka 5- nasobic¢ poskozeni ForeAmp

Nasobic poskozeni
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Rare 2

Rare Rare 2,25

Rare Rare Rare 2,375

Rare Rare Rare Rare 2,5
HEAT SINK

Zkracuje dobu mezi jednotlivymi hacky portalu.

- Common: -20%
- Rare: -50%
- VeryRare: -70%

Pokud je na portalu umistén vice nez 1, pak ptvodni schopnost ma jen ten s nejvétsi raritou, schopnost dalSich
je zredukovana o polovinu.

Heat Sink Heat Sink Heat Sink

Common Rare Very Rare

| []HDE | RECYCLE DRDP P.ECYELE | DFICIP | REEYELE

Obrazek 8- Heat Sinky

Tabulka 6- efektivita kombinaci Heat sinku

Madd 1 Mad 2 Mdéd 3 Mdd 4 Cooldown (vtefin)
300

Common 240

Common Common 216

Common Common Common 194

Common Common Common Common 175

Rare 150

Rare Common 135

Rare Common Common 122
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Rare Common Common Common 109
Rare Rare 113
Rare Rare Common 101
Rare Rare Common Common 91
Rare Rare Rare 84
Rare Rare Rare Common 76
Rare Rare Rare Rare 63
Very rare 90
Very rare Common 81
Very rare Common Common 73
Very rare Common Common Common 66
Very rare Rare 68
Very rare Rare Common 61
Very rare Rare Common Common 55
Very rare Rare Rare 51
Very rare Rare Rare Common 46
Very rare Very rare 38
Very rare Very rare Common 59
Very rare Very rare Common Common 53
Very rare Very rare Rare 47
Very rare Very rare Rare Rare 33
Very rare Very rare Very rare 38
Very rare Very rare Very rare Common 34
Very rare Very rare Very rare Rare 29
Very rare Very rare Very rare Very rare 25
LINK AMP

o 1

Ve hre jsou dva typy , Link-ampt“- jeden klasicky, a druhy ,,SoftBank Ultra link“. Klasicky zvySuje maximalni
velikost linku vedeného z portalu, SBUL! navic odstrafiuje omezeni na poéet odchozich linkd z portalu
(standardné 8)

Dosah:

- Rare: x2
- SoftBank Ultra Link: x5
- Very Rare: x7

Opét zde plati pravidlo, Ze pokud jich je na portalu vice, plivodni schopnost ma pouze ten s nejvétsi vzacnosti,
ostatnich je ucinnost zredukovana na 1/8.

1 Soft Bank Ultra Link
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Link Amp

Rare

SoftBank Ultra Link

Very Rare

/o
~

Mod that increases Portal link range.

DROP ||RECYCLE

Obrézek 9- Link Amp Obrazek 10- Softbank Ultra Link

Tabulka 7- link range nasobi¢ pro poutziti linkamp / SB ultralink

Modl Moéd2 Méd3 Méd4 Link

Range

Multiplier

x1.000
Rare x2.000
Rare Rare x2.500
Rare Rare Rare x2.750
Rare Rare Rare Rare x3.000
SBUL x5.000
SBUL Rare x5.500
SBUL Rare Rare x5.750
SBUL Rare Rare Rare x6.000
SBUL SBUL x6.250
SBUL SBUL Rare x6.500
SBUL SBUL Rare Rare x6.750
SBUL SBUL SBUL x6.825
SBUL SBUL SBUL Rare x7.125
SBUL SBUL SBUL SBUL x7.500
Very Rare x7.000
Very Rare | Rare x7.500
Very Rare | Rare Rare x7.750
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Very Rare | Rare Rare Rare x8.000
Very Rare | SBUL x8.250
Very Rare | SBUL Rare x8.500
Very Rare | SBUL Rare Rare x8.750
Very Rare | SBUL SBUL x8.875
Very Rare | SBUL SBUL Rare x9.125
Very Rare | SBUL SBUL SBUL x9.500
Very Rare | Very Rare x8.750
Very Rare | Very Rare | Rare x9.000
Very Rare | Very Rare | Rare Rare x9.250
Very Rare | Very Rare | SBUL x9.375
Very Rare | Very Rare | SBUL Rare x9.625
Very Rare | Very Rare | SBUL SBUL x10.000
Very Rare | Very Rare | Very Rare x9.625
Very Rare | Very Rare | Very Rare | Rare x9.875
Very Rare | Very Rare | Very Rare | SBUL x10.250
Very Rare | Very Rare | Very Rare | Very Rare | x10.500

Soft-Bank ultra link by mél také zvySovat poskozeni portalu.

Tabulka 8- kombinace SB ultralink pro mitigation portalu

Moéd1l Mod2 Mod3 Mod 4 Link

Mitigation
Multiplier
x1.000

SBUL x1.500

SBUL SBUL x1.625

SBUL SBUL SBUL x1.688

SBUL SBUL SBUL SBUL x1.750

MULTIHACK

Multihacky slouZi k navySeni maximalni po¢tu hackl portalu, neZ dojde k jeho vyhoreni — burnout.
Zakladni vlastnosti:

- Common: +4 hacks
- Rare: +8 hacks
- VeryRare: +12 hacks

Opét zde plati pravidlo, Ze pokud je na jednom portalu instalovano vice multihackd, svoji ptivodni schopnost si
zachovava ten nejvzacnéjsi, ostatni maji svou schopnost snizenou o 50% puvodni hodnoty.
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Multi-hack

COMMON

DROP RECYCLE

Obrazek 11- Multihack common

Multi-hack

Rare

Mod that increases hacking capacity of a

Portal.

Obrazek 12- Multi hack rare

Multi-hack

VERY_RARE

DROP ’ RECYCLE

Obrazek 13- Multi hack very rare

Tabulka 9- kombinace multihacku na portal

Médl Méd2 Méd3 Méd4 Hacks
4

Common 8

Common | Common 10
Common | Common | Common 12
Common | Common | Common | Common | 14
Rare 12
Rare Common 14
Rare Common | Common 16
Rare Common | Common | Common | 18
Rare Rare 16
Rare Rare Common 18
Rare Rare Common | Common | 20
Rare Rare Rare 20
Rare Rare Rare Common | 22
Rare Rare Rare Rare 23
Very Rare 16
Very Rare | Common 18
Very Rare | Common | Common 20
Very Rare | Common | Common | Common | 22
Very Rare | Rare 20
Very Rare | Rare Common 22
Very Rare | Rare Common | Common | 24
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Very Rare | Rare Rare 24
Very Rare | Rare Rare Common | 26
Very Rare | Rare Rare Rare 28
Very Rare | Very Rare 22
Very Rare | Very Rare | Common 24

Very Rare | Very Rare | Common | Common | 26

Very Rare | Very Rare | Rare 26
Very Rare | Very Rare | Rare Common | 28
Very Rare | Very Rare | Rare Rare 30
Very Rare | Very Rare | Very Rare 28

Very Rare | Very Rare | Very Rare | Common | 30

Very Rare | Very Rare | Very Rare | Rare 32

Very Rare | Very Rare | Very Rare | Very Rare | 34

PORTAL SHIELD

Stity zajisti vétsi vydr? rezonator( na osazeném portalu. Maximalni hodnota $titd, ktera je G¢inna, je 95.
Veskeré vétsi kombinace mohou slouzit jako rezerva, pokud bude jeden ze stitd znicen, aby vydrzel jiny.

Stity maiji také dalsi individualni vlastnost ,stickiness” — jakousi vydrZ, hodnota, jak dlouho se udrzi pod Gtokem-
tato hodnota neni nikde propisovana, ale ve zkratce — RARE Stity vydrzi déle nez COMMON- je tézsi je
zneskodnit.

Kromé klasickych COMMON, RARE a VERY RARE &tit(l jsou ve hFe jesté AXA STITY- obdobné jako SOFTBANK
ULTRA LINK je toto sponzorovany predmét — byl uveden 15 prosince 2014, a mél by z portdl{ padat vice u

pobocek firmy AXA.

Obrazek 14- stity, zleva doprava dle kvality

Tabulka 10- prehled uéinnosti stitt

Type Mitigation Stickiness

Common +30 0

Rare +40 150,000
Very Rare +60 450,000
Very Rare (AXA) | +70 800,000
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Tabulka 11- tabulka kombinaci $titt

Modl Méd2 Mod3 Mitigation

0
Common 30
Common | Common 60

Common | Common | Common | 90

Rare 40

Rare Common 70

Rare Rare 80

Very Rare 60

Very Rare | Common 90

AXA 70
TURRET

TURET je méd, ktery zvySuje obranyschopnost portédlu- konkrétné cetnost Utokl na nepratelského agenta, a
taktéz i hodnotu poskozeni, kterou tyto Utoky zpUsobuji.

Opét zde plati, Ze kazdy dalSi TURRET instalovany na portal je slabsi, nez samotny.

Obrazek 15- Turret

Tabulka 12- pouZiti kombinace turreti

Moédl Mod2 Mod3 Mod4  Attack Hit
Multiplier Bonus

x1.000 +0.00%
Rare x2.000 +30.00%
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Rare Rare x2.250 +37.50%
Rare Rare Rare x2.375 +41.25%
Rare Rare Rare Rare %x2.500 +45.00%

KLICE K PORTALUM
Klice slouZi pro:

- Vzdalené dobijeni
- Propojovani portald

Ziskavaji se standardnim hackovanim z portélu- ale pozor, pokud jiz mate v inventafi jeden Ci vice kli¢t od
daného portalu, vdaném hacku vam portal dalsi neda- je nutné kli¢ budto odloZit na zem (drop item) anebo jej
schovat do kapsle.

POWER CUBE

Slouzi jako kontejner XM energie, pokud chceme tuto XM pouzit, je nutno POWER CUBE poutZit, ne recyklovat-
recyklace dava 20 XM za kazdy level itemu, pouziti 1000x level POWERCUBE.

Power Cube

Very Common

Obrazek 16- power Cube
Pomérné nové je ve hie také Lawson Cube

Tabulka 13- power cubes

1,000 XM | 20-XM 1,000 XM

2,000 XM | 40-XM 2,000 XM
3,000 XM | 60-XM 3,000 XM
4,000 XM | 80-xM 4,000 XM
5,000 XM | 180-XM | 5,000 XM
6,000 XM | 120-XM | 6,000 XM

o (W N
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7 7,000 XM | 340-XM | 7,000 XM
8 8,000 XM | 160-XM | 8,000 XM

LAWSON CUBE

Jedna o dalsi ze sponzorovanych predmétl- tentokrat je sponzorem Jap. Spole¢nost LAWSON —

http://www.lawson.co.jp/index.html
q

Lawson Power Cube

Enhanced Power Cube that provides large
XM storage and automatically recharges
Scanner until exhausted.

DROP |

Obrazek 17- Lawson

Nékdy prezdivana taktéz jako- v podstaté docasné zvySuje kapacitu XM tanku (zasobniku), v zavislosti na levelu
agenta dle nasledujici tabulky

Level Cube Capacity

1 18,000 XM
2 20,250 XM
3 22,500 XM
4 24,740 XM
5 27,000 XM
6 29, 200 XM

18 /30


http://www.lawson.co.jp/index.html

Ingress guide v2.0

7 31,500 XM

8 33,750 XM

9 36,000 XM

10 38,400 XM

11 40,800 XM

12 43,200 XM

13 45,600 XM

14 48,000 XM

15 50,400 XM

16 52,800 XM

REZONATORY

Rezonatory zasobuji portal XM energii, a agentim slouZi k obsazeni portalu. Jiz osazené portdly se jednou za 24
hodin vybijeji- cca 0 15%.

Pokud je portal plné osazen, je moZné rezonatory vylepSovat za vyssi level, ale jsou zde limity na hrace a level
rezonator(.

Resonator

Very Common

Obrazek 18- rezonator
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Tabulka 14- piehled rezonatoru

eve ergie Re e d PO
a e ade a
1 1,000 XM 20 XM 8
2 1,500 XM 40 XM 4
3 2,000 XM 60 XM 4
4 2,500 XM 80 XM 4
5 3,000 XM 100 XM 2
6 4,000 XM 120 XM 2
7 5,000 XM 140 XM 1
8 6,000 XM 160 XM 1
ZBRANE

ULTRA STRIKE

Ultra strike je zbran, kterd ma vétsi ucinnost co do sily, ale mensi dosah. Diky témto vlastnostem se pouziva
napfriklad ke zneskodnéni modu (na stfedu portdlu), nebo k silnému oslabeni konkrétniho rezonatoru (pouzitim
presné na jeho misté).

HERI LG

=z

Common
Obrazek 19- Ultra Strike

Tabulka 15- piehled ultra strikd

eve e a Range Re e e
0 Damage alue amg/co
1 50 XM | 300 XM 10 m 20 XM 3,000%
2 100 XM | 600 XM 13 m 40 XM 3,000%
3 150 XM | 1,000 XM | 16 m 60 XM 1,429%
4 200XM | 1,800 XM | 18 m 80 XM 1,286%
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250 XM | 2,400XM | 21 m 100 XM 960%
300 XM | 3,000XM | 24 m 120 XM 833%
350 XM | 3,600 XM | 27 m 140 XM 735%
400 XM | 5,400XM | 30 m 160 XM 844%

0 (N o0 |(U»n

XMP BURSTERY

,XMP burster” je standardni zbran ve hie (Exotic matter pulse bursters), a slouzi ke zneskodnovani nepfitelova
rezonatori a méd(, potazmo zneutralizovani portalu.

Xmp Burster

Very Common

Obrazek 20- XMP Burster

Tabulka 16- pfehled XMP burstert

Level Fire *Max Range Recycle Efficiency

Cost Damage Value (dmg/cost)
50XM | 150XM | 42m 20 XM 1,500%

100 XM | 300 XM 48 m 40 XM 1,500%
150 XM | 500 XM 58 m 60 XM 714%
200 XM | 900 XM 72 m 80 XM 643%

250XM | 1,200 XM | 90 m 100 XM 480%
300 XM | 1,500 XM | 112 m 120 XM 417%
350XM | 1,800 XM | 138 m 140 XM 367%
400 XM | 2,700 XM | 168 m 160 XM 422%

0 N (oo L1 B~ W (N

21/30



Ingress guide v2.0

TIPY DO HRY

HACK

- Kdyz hackujete portdl, tak z nabidky portalu tlacitko hack podrzte- vyskoci popup, a pokud
spravné prekreslite obrazce- glyphy, dostavate ke dropu bonus predméty, AP navic, a jeSté body
k medaili

Pozn. Pfed samotnymi glyphy je zde jesté tzv. glyph konzole, , glyph controll panel”, zde se da (pomoci glyph()
zadat kombinace, zda:

- Chceme nebo nechceme pokusit vynutit se drop klice
- Chceme rychlé nebo pomalé glyphy (aktudlné- tj. k 28. 3. 2016 se zatim nevi, zda ma vliv na hack
output)

Pozn.

- Pokud kli¢ nechcete/chcete je mozné zvolit i ze zakladniho okna aplikace (tzv. scanner)

| FIREXM

- Zahack enemy portalu dostavate AP navic

Obrazek 21- scanner

GLYPH KONZOLE

Aktualné (tj. k 28. 3. 2016) Ize zadat celkem ctyfi prikazy:

- LESS- vynuceni, Ze kli¢ nechcete
- MORE- vynuceni, Ze kli¢ chcete

- COMPLEX- zrychleni glypht
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- SIMPLE- zpomaleni glyphl

Jak to funguje je vidét napt. zde- https://fevgames.net/new-glyph-hack-control-channel/

GLYPHY

Obrazek 22- glyph " "
raze glyph “more Obrazek 23- glyph "less"

SIMPLE

Obrazek 24- glyph "complex" Obrazek 25- glyph "simple"

GLYPHY

Glyphy maji format obrazcl ve glyph mtiZce- vidy, kdyz si agent vyzada glyphy, inicializuje se mu sekvence
glyph(. Pokud ji anebo jeji ¢ast Uspésné splni, dostane za to bonusové AP a jesté pfedméty, nez z normalniho

glyphu.
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Celé sekvence maji logicky vyznam- je tedy asi dobré naudit se vyznamy danych glyph, a kdyzZ si zrovna
nevybavite dany glyph, budete znat zbytek sekvence, a tim zvysite pravdépodobnost Uspéchu.

Dale je spousta glyph, co maji logicky vyznam a maji k sobé analogicky par- nap¢. Glyphy ,,human”a
,inhuman®, pokud budete znat alespon jeden z nich, a k tomu hackovaci sekvenci, je taktéz pravddépodobné,
Ze si dany glyph doplnite z paméti.

Pozn. Prehled vsech glyph(ll naleznete v pfiloze, celé sekvence miiZzete nalézt napf. na
http://www.ingress.tv/glyphs.html .

Glyph Pairs

DEFEND  ATTAC PURSUE WANT

@@ IO

PATH BARRIER il 3E L VILIZAT... MATURI JERA CAPTUR LESS MORE MIND SOUL FORGET

S® @D I g QOE

PURE IMPURE 5 ERID... MESSAGE  DATA PAST  PRESENT FUTURE ALl CLOSE-ALL OPEN-ALL

Obrazek 26- logické pary glypha

Pozn. Glyph IMPERFECT vyZaduje presny postup aby byl uznan

The Imperfect glyph is the only one that requires a trick in the last step to draw it succesfully.

o 0o0o0oe®

Obrazek 27- glyph imperfect

UTOK

- P¥iutoku si vybirejte nejvhodné;jsi pozici, zvolte spravnou taktiku- zda bezmyslenkovité stfilet,
nebo zda nejprve zneskodnit mody, apod.

- Pristrelbé tlacitko ,fire” drzte- naslednou kruznice zkuste strefit na co nejmensim praméru-
zvySuje to ucinnost

OSAZOVANI PORTALU

- Rezonatory jsou na portdl osazeny pravé v té vzdalenosti, ve které stojite, pfi osazovani tudiz
stlijte co nejdéle od stfedu portélu- tzv. na range, nejvétsi moznou vzdalenost.
- Daéle si dobre promyslete systém osazeni, napf. aby vedle sebe nebylo vice L1 rezonator( apod.
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PROPOJOVANI

- Predem diskutujte s ostatnimi, zda nemaji néjaké plany, abyste jim nedélali blokacni linky —, cross
linky“
- Dobre vie promyslejte- napfiklad kvali limitu na odchozi linky, kvili kfiZzeni apod.

BONUS KODY

- Do hry lIze vyuZivat bonus kédy- ty Ize najit naptiklad ve skupinach na Google plus- vétSinou
neddvaji Zadné super predméty, ale i za pouZiti kddu dostanete AP, a nékdy néjaky Stit, nebo
turret

VYBIJENi- DOBIJENI

Rezonatory portdlu se kazdy den o x % kapacity vybijeji- o hodnotu 15 % ZA DEN, portdly je tedy nutné
dobijet, k tomu jsou dvé cesty:

- Dobiti pokud fyzicky stojite u portalu, pres scanner (naklik na portal- recharge)
- Pomoci vlastnéného klice, moZnost dobiti na dalku- efektivita dobiti je dana dle nasledujiciho
vzorce: (%) = 100 — (DISTANCE IN KM)/(5 * PLAYER LEVEL)

Pozn. Pokud tlacitko pro dobiti chvilku podrzite, provedete ,turbo recharge” — dobiti na max. hodnotu, pokud
na ni mate XM energii.
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PRILOHY

PREHLED GLYPHU

COP9S 2 VUSOSO0 9D

DESTRO C TON  DEFEND PURSLUE REREL SEPERATE FORGET

@@@@@@@@@@@O@@

CREATE ADVANCE il IATH DETERIDRATE IGE SELF

@@@@@@@@@

MNATURE COMFLICT SHAPERS LIBERATE

@@@@@@@@@@@@@@

CHANGE DIFFICULT LUESTION ESI COMPLE AR RETREAT BARRIER

P00 PO 00O OOOOQ

FAILURE FOLLOW MNGER POTENTIAL C TE SEARCH REALT

oo PeOROROS

EY GNORE IMPROVE FUTURE MPURE  IMPERFECT TOGETHER ARM  ENLIGHTE}
PERFECTIC

@@?@@@@@Q@@@@‘

HLUIMAN BOOY DURISH MIND oL LOSE-ALL OPEN-AL STRONG

Obrazek 28- prehled aktualnich glypha
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PREHLED VYBRANYCH PREDMETU

Resonator [{7Xmp Burster Capsule | Multi-hack b ADA Refactor

Very Common | Very Common Rare | Rare Very Rare
Power Cube Ultra Strike Portal Shield Heat Sink Force Amp [} JARVIS Virus

N

- &, 2
& By,

L
L\’

Very Common Very Common Very Rare

Obrazek 29- prehled pfedméta
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ZDROJE

- Wikipedie- https://cs.wikipedia.org, https://en.wikipedia.org

- Czech-Englightened- http://www.czech-enlightened.cz

- Czech-Resistance- http://www.czech-resistance.cz

- Decodelngress- http://decodeingress.me/
- FevGames- https://fevgames.net/
- Ingress Wikia- http://ingress.wikia.com/

- Ingress TV- http://www.ingress.tv/

P softwarovy produkt, na kterém je jiz opravena vét$ina chyb, nicméné je pofdd nestabilni a na jeho chovani se
neda spolehnout

i slovo nebo fraze oznatend znakem ,#*“ (tzv. mfizka & hash). Vyznam slova oznaceného timto symbolem je
dnes chapan jako forma klicového slova. Nejcastéji je vyuzivan v informacnich systémech k ,,jednoznaénému”
oznadeni ¢lank(, dokumentd nebo jejich ¢asti, poptipadé klicovych, ¢i podstatnych slov. Kratké pFispévky na
mikroblozich nebo na socialnich sitich mohou byt oznac¢eny umisténim ,#“ pred vyznamna slova

i Niantic Inc. — spoleénost, kterd byla zformovana zakladatelem Keyhole Inc. Jako interni start-up spole&nost
Google

v Kolektiv hrada, ktefi mezi sebou bojuji

v Clenové frakce Enlightened
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